
Представление текста 



Кодировка текста 

• Текст – последовательность букв. 

Если вам повезло родиться не в Китае. 
 

• Память компьютера состоит из ячеек, в которых хранятся 
числа. 

Размер одной ячейки – 1 байт = 8 бит, может принимать значения от 0 до 255. 
 

• Простейшим способом представления текста будет 
следующий: 

• для каждой буквы (и других символов) определим числовой код, 
так чтобы он помещался в 1 байт; 

• последовательность букв будем хранить как последовательность 
байт; 

• для того, чтобы понять где кончается текст можно использовать: 

• указание числа букв в тексте; 

• специальный код (например 0) в конце текста. 

 



Кодировка ASCII 



Кодовые страницы 

• Для представления символов других алфавитов были придуманы 
кодовые страницы, использующие для обозначения 
дополнительных символов коды 128-255. 

• Первые 127 символов совпадают с ASCII. 

• Для русского языка использовались: 
• KOI-8 R (Unix) 

• CP866 (DOS) 

• CP1251 (Windows) 

• ISO 8859-5 

• Для некоторых азиатских алфавитов использовалась кодировка 
DBCS (1 или 2 байта на символ) 

 
Текст H e l l o П р и в е т 

Код ASCII 72 101 108 108 111 32 

CP866 72 101 108 108 111 32 143 224 168 162 165 226 

CP1251 72 101 108 108 111 32 207 240 232 226 229 242 



Путь символа на экран 

Текст в исходной кодировке 

• В тексте не написано, в какой 
именно 

Текст в системной кодировке 

• Символы, для которых нет аналога, 
заменяются на ?. 

Символ на экране 

• Символы, для которых в шрифте 
нет глифа, выводятся как . 


